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A partir desse slide, utilizaremos o material desenvolvido pela professora Sandra 
Avila e disponível em http://www.ic.unicamp.br/~sandra/



Exercícios
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Exercícios

● Escreva um programa que leia todas as posições de uma matriz     
10x10. O programa deve então exibir o número de posições não 
nulas na matriz.
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Exercícios: Corrida de Kart

● Uma pista de Kart permite 10 voltas para cada um de 6 corredores. 
Faça um programa que leia os nomes e os tempos (em segundos) de 
cada volta de cada corredor e guarde as informações em uma matriz.

● Ao final, o programa deve informar:

○ De quem foi a melhor volta da prova, e em que volta.

○ Classificação final em ordem crescente.

○ Qual foi a volta com a média mais rápida.
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Exercícios: Jogo da Velha

● Faça um programa para o Jogo da Velha. Seu programa deve ler uma 
matriz 3x3 que representa um tabuleiro de jogo da velha.
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